
Auswahl der Designs 
 
 
Die besten Designs werden in zwei Stufen ausgewählt: 
 

1. Vorauswahl durch eine Jury und generelle Ausschlussgründe 
 
Die Jury hat die Aufgabe, aus allen Einsendungen die zehn besten Designs der drei 
Designkategorien auszuwählen. Die Jury bewertet dabei nach folgenden Kriterien: 
 

– Kreativität 
– Grafische Umsetzung 

 
Kreativität: Eine kreative Idee ist die Voraussetzung für ein gutes Design. Je besser Deine Idee, 
desto besser wird Dein Design bewertet. 
 
Grafische Umsetzung: Mit der grafischen Umsetzung präsentierst Du Deine Idee. Wer Sprüche 
einreicht, braucht weniger auf die grafische Umsetzung zu achten. Für Grafiken und Illustrationen 
ist eine gelungene grafische Umsetzung jedoch genauso wichtig wie die dahinter stehende Idee. 
 
Bevor Dein Design der Jury vorgelegt wird, wird von designbystudents untersucht, ob es den 
generellen Richtlinien des Wettbewerbs entspricht. Es scheiden insbesondere Designs aus, die 
folgenden Kriterien nicht entsprechen: 
 

- Design nicht für Siebdruck geeignet (siehe Blatt Grafiktipps) 
- Kein Bezug zu einem der Themen des Designwettbewerbs. Sollte aus Deiner Sicht der 

Themenbezug Deines Designs nicht offensichtlich sein, dann schreibe bei der 
Einreichung einen Hinweis in das Kommentarfeld. Generell werden die Themeninhalte 
jedoch sehr weit ausgelegt, d.h. sollte irgendein Bezug zu den Designthemen bestehen, 
wird Dein Design bezüglich dieses Kriteriums akzeptiert 

- Das Design hat eine unfaire Aussage oder ist gegen die Universität Wien gerichtet 
 
 

2. Online-Voting 
 
Die besten 10 Designs pro Designkategorie werden einem Online-Voting unterworfen. Jede(r) 
(Studierende und Nicht-Studierende) kann an dem Voting teilnehmen und eine Stimme pro 
Designkategorie abgeben. Das Online-Voting findet vom 30. November bis 17. Dezember 2009 
auf www.designbystudents.net statt. 
 
Die Designs mit den meisten Stimmen aus dem Online-Voting gewinnen den Designwettbewerb. 
Veröffentlicht wird die Reihenfolge der besten drei Designs pro Kategorie.  
 


